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魔域sf是什么？玩家必知的入门干货及加入稳定私服
的方法

　　我就是想着，能给各位魔域sf的玩家朋友们，提供点实在的帮助。平常各位在

玩这魔域sf的时候，那肯定是遇到过各式各样的状况。我这就要跟大伙好好唠一唠

跟这魔域sf相关的事

　　首先来说说这魔域sf是啥。这个，魔域sf其实就是 privately operated

（私自运营版本 ）简单来讲就是玩家私服

。咱想玩这个游戏不用非要官服这个渠道 。私服有些在玩法和设定一些细节处做

稍微改动，有些可能完全是自定义那套。可不要把概念混淆掉

　　这还有点新手入门的干货想分享

毕竟每个第一次吃这道“菜”难免需要先适应

　　要如何加入合适稳定的 魔域sf （下面我就展开说说 一步步操作）

　　一是前期筛选要做好

　　（ 1）通过游戏论坛呀还有专门资讯平台等找合适的游戏的。大家在上面说说

对某个服评价 能有更多参考

　　（2）最好问问身边玩同样私服圈得可靠的人， 更知道稳定性这些到底咋样。

有的真就是前期宣传噱头大，玩一段时间了开始频繁的出乱子，比如动不动闪退

，掉线问题

　　二 是选一个顺手喜欢角色

　　（1） 魔域sf有不同角色各自技能 发展方向和在战斗中定位是不同有差异

挑选擅长上手同时战斗中可能用得着能发挥效果厉害职业要

　　（2）你打听到 哪样角色在特定团战任务更占优势 要综合各方才能心里有数

玩起来感觉特劲 比如 擅长辅助的角色在团队贡献可是比别人大不少

　　三是合理做规划 升级养成相关（升级资源的储备挖掘和技能专精等）

　　（1） 这个升级资源途径挺多嘛 在sf服里做指定任务或是闯关特定关卡奖励到

比较大量这些材料、或者通过交易途径用低价搞到缺少但需要物品

这升级道具材料在很多时候可以发挥不小作用

　　（2）技能方面对后期输出打击影响也大， 当等级够使用新技能条件

咱们就要多多尝试， 针对某一个咱们擅长主力技能去升级强化
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，让伤害打击更集中明显呢 打出爆发性输出 这个是跟战斗生存关联甚紧密

　　说了升级咱们来思考一个疑问比较多是 打宝！要是说sf服打宝玩法有些改变

有啥具体特点改变 具体途径有哪儿 甚至说怎样快速实现自己装备大爆发？

　　打宝这点还真是有些门道，其实在魔域sf里打宝玩法多数有所改动调整，改动

也是各服有别，有些或许增多了更多高额度掉宝地图专门提供机会给玩家；有些

嘛可能设计出难度高点专属BOSS，把顶级的这些装备等物品作为掉落物设定

　　具体打宝途径不少、很多是基于主线和支线任务延伸。

　　1某些新开地图有可能概率出高质量高品质物品道具类

　　2有的服可能需要组队去更高难关底找关键 BOSS嘛

这些大型BOSS设定的掉落机制可是跟普通不一样

　　当谈论怎更好地快速打宝快速获得更多资源 下面也分享这办法可以试试看

　　要是想装备得到极大程度提升丰富 、那就必须每天跟着每日活动进度进行参

与。有些必须团队战斗，所以需要尽快找到固定强力战斗小队一起进入这些地图

活动 增加产出概率， 单人战斗力总归比团队差一大截哦

　　当说到组队这个话题，如果不注重 会严重影响个人

在团战收益，甚至被剔除出活跃的作战小队可能

　　在团队玩法这些规则内个人体验在sf服跟官服具体哪些区别？

如何快速上手在团队在队伍找到舒服位置合适定位

　　sf和这个官服首先最大这个差别，sf很多规则呀其实都灵活很多。这个gm有些

设置可以自己调整

　　当然在这样灵活里打团队作战的话 往往对于游戏意识要求比较偏高

　　官服因为更固定规则制定好了一套路可走感觉稳一些

　　在团队在sf要快速找好你擅长能发挥价值角色定位

的时候，得第一时间就跟自己队友沟通交流，熟悉彼此技能打法

　　有些擅长做战斗前排冲锋那肯定要冲在前 ，而法术型最好远程支援

　　团队里头需要明白团队整体节奏 。尤其是关键大BOSS

有一个大战术部署。有些人在放团队技能时候乱放

　　没跟队友协调 就整个战斗混乱难打就不好

　　团队里头要互信 如果某人被打危急 看情况该不该救

该不该把大招释放用来援救队友
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　　玩游戏时候，会涉及很多不同玩法

　　升级这一直线推进是一方面 可往往很多人战斗生存下来更琢磨不透很多

　　简单点说是在某些PVP对抗时玩法思路是哪些？

　　有主动和被动防御两个方向 ！ 主动可以多找时机抓对

在某个短暂对方技能冷却期猛进行输出 尽可能一套技能连打大伤害

　　再就是被动吧 主要就是利用某些减伤技能天赋 同时寻找反击等机会

不能被敌人牵着 在被动里尽量多回复一些血给自己 就例如

　

在一个类似战场的地图，敌人A有很致命高伤技能。咱们可以等着A技能打出来后

抓后续冷却 上去打输出这个破绽

　　要是你不想跟敌人过多交手，可以利用一些位移闪烁类型等技能

　　这样利用地形搞躲避。能躲一次关键伤害，往往关乎整局比赛咱们输赢

　　我个人感觉玩魔域sf乐趣在能遇见形形色色不同打法流派其他人，有很多老鸟

呀教新人一些经验
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